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PLIERT DE 
W

BAZA
f nointe de o?nvdfo orto reolizdrii figurinelor origomi, este
I imporfont sd iilelegeli principollle metode'de p,liere,

Ssimbolurile si diogromele. Aqador, vd rugdm sd cititi
cu otenfie ocest'copit"ol ?nointe d" o prn" mono p" nariii.
futef i d,xersa oc"sie plieri .u un patF"i limpl, ie nartie.
fn momentul ?n core stdpdnifi foontebine otdt plierile, cdt
gi simbol-urile,_v_eti realiza cdt de simplu gi cdt di, distroctiv
este de fopt ORf GAMT.

srIABot INsTRUCTTUNI

fndooie A peste B.

Pliozd;i opoi desfd.

Plierea?n vole

Pliereo?n munte
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fntoorce figurino.
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srIABot IN5TRUCTIUNI

 
fndoire spre spote si spre

I 'i interior
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METODA
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fndoire spre exterior

indoire in zigzag

Imogine m6ritd
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Pliozd triunghiul
de sus pe linio

punctot6.

Pliozd ?n vole hdrtio, opoi
?ndoaie colfurile din stdngo ;i
din dreopto, ostfel ?ncdt sd se

aqeze unul peste celdlolt.

Moi ?ndooie ?ncd
o dotd conform

modelului.

tndooie din nou pe
linio punctot6.

Minicutiq de
scrisori este gato.

,, Ce.moi Poti'facei W,ltM
'1..Pofi.folosignodelul'realizctgicasuport
, pentru craioone,Pixur{ etc'

z. ft.inde-i de, perete 9i leogEJ cu' o fundd

colorot6.

3. Poti s6-l folosegti ca sd pdstrezi'e. 
tn el lucrurile tale seqetel
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Cum sd foci
un pohor de hdrtie

Pliozd de-o lungul liniei
punctote.

linio punctofd.

Desfd cu ojutorul degetelor
cele doud oripioore gi?ndooie-le
spre exferior. Pohorul de hdrtie

este ocum goto.
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nium, tntoorce hdntio. indooie colful din
stdngo pe linio punctotd.


